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PROYECTO N° 3

Lampara Solar

PROYECTO N? 3: Lampara solar

Aprende a construir y programar una lampara que se encienda y se apague de acuerdo a la luz
ambiental, utilizando los componentes del Maker Control Kit y el Maker Kit 1.

Con el sensor de luz podras medir la luz del lugar en el que estara la ldmpara, cuando haya un
maximo y un minimo de luz. Utiliza los valores obtenidos para determinar cuando la ldmpara debe
encenderse y cuando debe apagarse. iDiviértete con tu ldampara solar!

INDICE DE EJERCICIOS:

e Ejercicio 1.1: Mide la luz ambiental
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e Ejercicio 2.2: Crea la lampara solar

Ejercicio 1.1: Mide la luz ambiental

Utiliza el sensor de luz para medir cudl es el valor de luz de la habitacion donde estara ubicada la
lampara. El sensor de luz dara un valor entre 0 y 1023.

NIVEL DE DIFICULTAD: Principiante.
DURACION DEL EJERCICIO: 20 min.
MATERIALES:

1 Sensor de luz

1 Placa controladora Build&Code 4inl
1 Cable USB - Micro USB

Ordenador

¢Qué es el sensor de luz?

Un sensor de luz analdgico es un resistor que varia su valor de resistencia eléctrica en funcion de la
cantidad de luz que incide sobre él. También es llamado fotoresistor o fotoresistencia.

CONEXIONES:
Conecta el sensor de luz al puerto analdgico A0 de la placa controladora Build&Code 4inl.

Para guiarte, mira los colores de los cables y los colores de los terminales de la placa controladora
Build&Code 4in1. Cada cable debe ir conectado a su color:
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CODIGO DE PROGRAMACION:

El programa consiste en ver en el ordenador el valor de luz ambiental que recibe el sensor. Sera un
valor entre 0 y 1023.

Puedes realizar esta actividad utilizando los software Arduino y Bitbloq, ademas de otros software de
programacion por bloques compatibles. A continuacién encontraras el cddigo de programacion
necesario para cada software.

Codigo Arduino

1. Descarga el software Arduino y realiza el proceso de instalacion.
2. Abre el programa Arduino y, una vez en él, copia el siguiente programa:

int pinlight = A®, luz; // Sensor de luz conectado al puerto


https://www.arduino.cc/en/Main/Software
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analogico AO; luz = Variable de lectura de la luz ambiental.

void setup() {
// Put your setup code here, to run once:
Serial.begin (9600);

}

void loop() {

// Put your main code here, to run repeatedly:

//LEER LA INTENSIDAD DE LUZ DEL SENSOR DE LUZ Y ENCENDER 0 APAGAR
EL LED10 EN FUNCION DE UN VALOR MEDIO

luz = analogRead( pinlight); // LECTURA DE LA INTENSIDAD DE LUZ
DEL SENSOR DE LUZ

Serial.println (luz); // Mostrar por pantalla el valor del sensor
de luz

}

3. Configura y carga el codigo, siguiendo las instrucciones indicadas en el documento de
Primeros Pasos de la placa Build&Code 4inl.

Codigo para el software de programacion por bloques compatible

1. Descarga el software y realiza el proceso de instalacion.
2. Abre el programa y, una vez en €l copia el siguiente cddigo:
723

when clicked

say read analog pin {A]@ hd
- Mostrar per la e de ebotic
5 r

b I
= o
valor que lee el sensor de luz

iz}
[45)

A

3. Configura y carga el codigo, siguiendo estas instrucciones:

A. Selecciona el tipo de placa controladora que vas a usar, en el caso de la placa controladora
Build&Code 4in1 es Placas - Arduino Uno.

B. Selecciona el puerto donde esta conectada la placa controladora Build&Code 4inl. Conectar -
Puerto serie » COM (el numero donde esta conectada la placa).

C. Introduce el programa de comunicacién entre el programa y la placa controladora Build&Code


https://www.ebotics.com/wp-content/uploads/recursos/PRIMEROS_PASOS_PLACA_BUILD_CODE_ESP.pdf
https://www.ebotics.com/wp-content/uploads/recursos/PRIMEROS_PASOS_PLACA_BUILD_CODE_ESP.pdf
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http://www.mblock.cc/software/
https://www.ebotics.com

&Ebotics

www.ebotics.com

4inl. Conectar - Actualizar firmware.
4. A continuacion haz clic en la bandera verde para iniciar el programa.
Cadigo BitBloq

1. Accede al software Bitblog.
2. Abre el programa Bitbloq y, una vez en él, copia el siguiente codigo:

o Hardware
MK_KITT_E?‘_Lampara_BB Proyecto guardado correctamente ¢ + &
Archivo Ver Compartir Ayuda R
Nombre  puerto_serie Baudrate 9500 : Placas
Nombre = sensor_de_luz
Componentes
Robots
LI
nnn
[ ]
o Software


https://bitbloq.bq.com/#/
https://bitbloq.bq.com/#/
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MK_K.‘T?_ELLampara_BB Proyecto guardado correctamente « * &

Archivo Editar Ver Compartir Ayuda

»

Bloques Componentes

Variables globales y funciones Funciones
Variables
Cadigo
Matematicas
Instrucciones iniciales (Setup)
Tex Texto

Control

Logica

T
| ]
T

Bucle principal (Loop)

puerto_serie ~ Enviar Leer sensorde uz ~ Con salto de linea ~

3. Configura y carga el cddigo, siguiendo las instrucciones indicadas en el documento de
Primeros Pasos de la placa Build&Code 4inl.

Con el sensor de luz situado en la ubicacion que tendra la ldampara y conectado en la placa
controladora Build&Code 4in1, mide el valor que tendra la habitacion con el maximo de luz posible y
anota el valor. Vuelve a medir la luz cuando la luz ambiental esté en las condiciones adecuadas para
encender la ldmpara y anota el valor.

RESULTADO DEL EJERCICIO

Como resultado del ejercicio, has obtenido los valores de luz para los cuales es necesario que la
lampara se encienda y se apague.

Ejercicio 1.2: Crea la ldmpara solar

A continuacion del ejercicio 1.1, construye y programa la lampara. Afiade el LED blanco, para que la
lampara se encienda e ilumine cuando no haya suficiente luz en el ambiente.

NIVEL DE DIFICULTAD: Principiante.

DURACION DEL EJERCICIO: 60 min.


https://www.ebotics.com/wp-content/uploads/recursos/PRIMEROS_PASOS_PLACA_BUILD_CODE_ESP.pdf
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MATERIALES

1 Sensor de luz

1 LED Blanco

1 Vaso de pléstico transparente o blanco

1 Placa controladora Build&Code 4inl

1 Cable USB - Micro USB

Ordenador

Material para hacer la estructura de la lampara
e Adhesivo

CONEXIONES:

1. Utiliza la conexidn que ya has hecho para realizar el ejercicio 1.1.
2. Conecta el LED blanco al puerto digital 10 de la placa Build&Code 4in1.
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CONSTRUCCION DE LA ESTRUCTURA:

Para construir la estructura de la ldmpara usaras palos de madera de 150 mm x 18 mm y un vaso de
plastico, blanco o transparente. Descarga la guia rapida de montaje y sigue los pasos indicados.

CODIGO DE PROGRAMACION:

En el ejercicio 1.1 has obtenido el valor maximo de luz en la habitacién y el minimo que has
considerado necesario para que la ldmpara se encienda.

El programa actda de la siguiente forma: Cuando el sensor de luz tenga una lectura inferior al valor
minimo, encendera el LED blanco para iluminar la habitacion.

Cuando el sensor de luz tenga una lectura superior a la minima, apagara el LED blanco, ya que
habra suficiente luz en la habitacion.

Codigo Arduino

1. Descarga el software Arduino y realiza el proceso de instalacion.
2. Abre el programa Arduino y, una vez en él, copia el siguiente programa:

int pinlight = A0, luz; // Sensor de luz conectado al puerto
analogico AO; luz = variable de lectura de la luz ambiental.
int ledl® = 10; // LED blanco conectado en el puerto digital 10

void setup() {
// Put your setup code here, to run once:
pinMode ( led1@, OUTPUT); // Configuracién del LED

}

void loop() {

// Put your main code here, to run repeatedly:

//LEER LA INTENSIDAD DE LUZ DEL SENSOR DE LUZ Y ENCENDER 0 APAGAR
EL LED10 EN FUNCION DE UN VALOR MEDIO

luz = analogRead( pinlight); // LECTURA DE LA INTENSIDAD DE LUZ
DEL SENSOR DE LUZ

if (luz > 400) // SI EL VALOR ES SUPERIOR A 400

{
digitalWrite ( led10, LOW); // LED10 = OFF
}
else // SI ES MENOR QUE 400
{

digitalWrite ( ledl1@, HIGH); // LED10 = ON



https://ebotics.com/wp-content/uploads/recursos/guia-LamparaSolar.pdf
https://www.arduino.cc/en/Main/Software
https://www.arduino.cc/en/Main/Software
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3. Configura y carga el cddigo, siguiendo las instrucciones indicadas en el documento de
Primeros Pasos de la placa Build&Code 4inl.

Codigo para el software de programacion por bloques compatible

1. Descarga el software y realiza el proceso de instalacion.

Programa de Arduino

R e K 0 BB <00 B =050y o=l P Si SENSOR DE LUZ > 400 > LED = OFF

fijar salida pin digital €9 a
sino

b Si SENSOR DE LUZ < 400 > LED = ON

2. Abre el programa y, una vez en €l copia el siguiente codigo:
3. Configura y carga el codigo, siguiendo las instrucciones indicadas en el documento de

Primeros Pasos de la placa Build&Code 4inl.

Codigo BitBloq

1. Accede al software Bitbloq.

2. Abre el programa Bitbloq y, una vez en €l, copia el siguiente cddigo:
o Hardware


https://www.ebotics.com/wp-content/uploads/recursos/PRIMEROS_PASOS_PLACA_BUILD_CODE_ESP.pdf
https://www.ebotics.com/wp-content/uploads/recursos/PRIMEROS_PASOS_PLACA_BUILD_CODE_ESP.pdf
http://www.mblock.cc/software/
http://www.mblock.cc/software/
https://www.ebotics.com/wp-content/uploads/recursos/PRIMEROS_PASOS_PLACA_BUILD_CODE_ESP.pdf
https://www.ebotics.com/wp-content/uploads/recursos/PRIMEROS_PASOS_PLACA_BUILD_CODE_ESP.pdf
https://bitbloq.bq.com/#/
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MK_KFTI_EZLampara_BB #  Proyecto guardado correctamente

Archivo Ver Compartir Ayuda
Nombre = sensor_de_luz_AQ

Nombre led_10

o Software

MK_KIT1_E2_Lampara_BB

Archivo Editar Ver Compartir Ayuda

Bloques

S e e e e s

Bucle principal (Loop)
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v -2 a
Placas
Componentes
Robots
v - a

Componentes

Funciones

Variables

Cadigo

Matematicas

Tex Texto

Control

Légica

3. Configura y carga el codigo, siguiendo las instrucciones indicadas en el documento de
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Primeros Pasos de la placa Build&Code 4inl.

RESULTADO DEL EJERCICIO

Dependiendo de la luz ambiental que haya en la habitacién, la ldmpara se enciende y se apaga
automaticamente. iHas creado tu ldmpara solar!
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